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 Alertan sobre los riesgos
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Minuta Dictamen Ley Fintech:

* La Ley Fintech busca que tanto ITF como entidades financieras puedan
operar con estos activos virtuales, entendiéndose estos como
representaciones de un valor digital verificable, que no tienen curso legal
pero que generan unidades para su intercambio debido a su aceptacion por
el publico.

 Reformar la Ley Federal para la Prevencion e Identificacion de
Operaciones con Recursos de Procedencia llicita para anadir como
actividad vulnerable el ofrecimiento habitual y profesional de intercambio
de activos virtuales por parte de entidades distintas a las autorizadas en |a
Ley para Regular las Instituciones de Tecnologia Financiera.
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* Los Clientes de una institucion de financiamiento colectivo podran efectuar
entre ellos y a través de dicha institucion las Operaciones siguientes:
* Financiamiento colectivo de deuda;
* Financiamiento colectivo de capital, y
* Financiamiento colectivo de copropiedad o regalias.

* Las instituciones de financiamiento colectivo podran realizar las referidas
Operaciones en moneda extranjera o con activos virtuales, en los casos vy
sujeto a los términos y condiciones que el Banco de México establezca
mediante disposiciones de caracter general que para tal efecto emita.
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 Las instituciones de fondos de pago electronico podran:

* Abrir y llevar una o mas cuentas de fondos de pago electronico por cada Cliente, en las que
se realicen registros de abonos equivalentes a la cantidad de fondos de pago electrdonico
emitidos contra |la recepcion de una cantidad de dinero, en moneda nacional o extranjera, o
de activos virtuales determinados;

* Realizar transferencias de determinadas cantidades de dinero en moneda nacional o, sujeto
a la previa autorizacion del Banco de México, en moneda extranjera o de activos virtuales;

* Entregar una cantidad de dinero o activos virtuales equivalente a la misma cantidad de
fondos de pago electronico en una cuenta de fondos de pago electronico, mediante el
respectivo cargo en dicha cuenta;

* Realizar operaciones con activos virtuales;

* Poner en contacto a terceros con la finalidad de facilitar la compra, venta o cualquier otra
transmision de activos virtuales;

* Comprar, vender o transmitir activos virtuales por cuenta propia o de sus Clientes.
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* ACTIVOS VIRTUALES: Se contempla el uso de activos virtuales previa
autorizacion del Banco de Meéxico, entendiéndose estos como la
representacion de valor registrada electronicamente vy utilizada entre
el publico como medio de pago para todo tipo de actos juridicos vy
cuya transferencia unicamente puede llevarse a cabo a través de
medios electronicos.

 Las ITF solo podran operar con los activos virtuales que sean determinados
por el Banco de México mediante disposiciones de caracter general.

* Para realizar operaciones con los activos virtuales, las ITF deberan contar con
la previa autorizacion del Banco de México.
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 Para la determinacion de los activos virtuales BdM tomara en cuenta:

* El uso que el publico dé a las unidades digitales como medio de cambio y
almacenamiento de valor asi como, en su caso, unidad de cuenta;

 E| tratamiento que otras jurisdicciones les den a unidades digitales
particulares como activos virtuales.

* Las ITF solo podran participar en la operacion, disefio o
comercializacion de instrumentos financieros derivados que tengan
activos virtuales como subyacente, en los casos, condiciones y sujeto
a los requisitos y autorizaciones que establezca el Banco de México.
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e Las ITF que operen con activos virtuales deberan estar en
posibilidad de entregar al Cliente respectivo, cuando lo solicite, la
cantidad de activos virtuales de que este sea titular, o bien el monto
en moneda nacional correspondiente al pago recibido de |Ia
enajenacion de los activos virtuales que corresponda.

* En las Operaciones de compraventa o enajenacion de activos virtuales
que las ITF realicen con sus Clientes o a nombre de ellos, el
contravalor debera entregarse en el mismo acto en que dichas
Operaciones se lleven a cabo.
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* Las ITF que operen con activos virtuales deberan divulgar a sus
Clientes, los riesgos que existen por celebrar operaciones con dichos
activos, lo que debera incluir, como minimo, lo siguiente:

 El activo virtual no es moneda de curso legal y no esta respaldado por el
Gobierno Federal, ni por el Banco de México;

* La imposibilidad de revertir las operaciones una vez ejecutadas;
* La volatilidad del valor del activo virtual; y

* Los riesgos tecnoldgicos, cibernéticos y de fraude inherentes a los activos
virtuales.
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DISPOSICIONES DE CARACTER GENERAL APLICABLES A LAS 8\, AcADEMA
INSTITUCIONES DE CREDITO E ITF EN LAS OPERACIONES QUE <@3>
REALICEN CON ACTIVOS VIRTUALES

1.a Objeto.- Las presentes Disposiciones tienen por objeto:

a) Determinar los activos virtuales, asi como definir sus caracteristicas, con los que las
Instituciones podran operar de conformidad con lo previsto en la Ley;

b) Establecer los términos, condiciones y restricciones de las Operaciones que las Instituciones
podran realizar con activos virtuales;

c) Establecer plazos, términos y condiciones que deberan observar las Instituciones para los
casos en que los activos virtuales con Iqs que operen se transformen en otros tipos de
activos virtuales o modifiquen sus caracteristicas;

d) Determinar la informacion relacionada con las Operaciones con Activos Virtuales que las
Instituciones deberan presentar al Banco de Meéxico para obtener su autorizacion para operar
con activos virtuales, y

e) Establclecer las caracteristicas de las autorizaciones para realizar Operaciones con Activos
Virtuales.

Las Instituciones, en la realizacion de las Operaciones con Activos Virtuales, deberan impedir en
todo momento que se transmita, directa o indirectamente, el riesgo de dichas Operaciones con
Activos Virtuales a los Clientes de dicha Institucion.
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4.a Caracteristicas de los activos virtuales.- Los activos virtuales con que las Instituciones
podran realizar operaciones de conformidad con las presentes Disposiciones deberan
cumplir con las caracteristicas siguientes:

 |. Ser unidades de informacion, univocamente identificables, incluso de manera
fraccional, registradas electronicamente, que no representen la titularidad o derechos de
un activo subyacente o bien, que representen dicha titularidad o derechos por un valor
inferior a estos;

* Il. Tener controles de emision definidos mediante Protocolos determinados y a los que
se pueden suscribir terceros, y

* IIl. Contar con Protocolos que impidan cfue las réplicas de las unidades de informacion
O Sus fracciones se encuentren disponibles para ser transmitidas mas de una vez en un
mismo momento.

Protocolo: reglas por las cuales se rige la Infraestructura Tecnologica de un activo virtual.
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SOLICITUD DE AUTORIZACION PARA REALIZAR {@} HEXICAUA O

OPERACIONES CON ACTIVOS VIRTUAL

* La descripcion del modelo de Operacion con Activos Virtuales que la
Institucion pretenda utilizar para llevar a cabo dicha operacion, en el cual,
la Institucion solicitante debera establecer las medidas que pretenda
establecer para impedir que se transmita el riesgo, directa o
indirectamente, de dichas Operaciones con Activos Virtuales a los Clientes
de la Institucion respectiva.

* Un cuadro comparativo que permita identificar los requisitos de la
regulacion aplicable y las medidas que la Institucion establecera a efecto de
dar cumplimiento a dicha regulacion.

* Los beneficios que representa llevar a cabo las Operaciones con Activos
Virtuales cuya autorizacion solicita.
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* Una descripcion del activo virtual con el cual pretende realizar la Operacion
Interna y las razones por las que considera que dicho activo reune las
caracteristicas a que se refiere la 4.a de estas Disposiciones.

* Las caracteristicas de los Protocolos del activo virtual del cual se solicita la
autorizacion.

* Las caracteristicas del mercado del activo virtual que se pretenda utilizar
|oara llevar a cabo las Operaciones con Activos Virtuales, incluyendo la
quidez, profundidad y transparencia de dicho mercado.

* Una descripcion de los procesos en los que la Institucion planea utilizar en
su Operacion Interna el activo V|rtua0| que sefala en la solicitud de
autorizacion correspondiente, que incluya por lo menos el personal
involucrado en dichos procesos, sus funciones y responsabilidades.
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* Un marco integral de riesgos que se obligue a seguir que identifiqgue al menos los riesgos
asociados a la Operacion con Activos Virtuales de |a Institucion tomando en cuenta como
minimo los riesgos de negocio, cambiario, financiero, operativo, de ciberseguridad, de
operaciones con recursos de procedencia ilicita y reputacionales, que incluya al menos Ia
informacion siguiente:

* Identificacion de fuentes de riesgo;

* Medicion de la exposicion de riesgo;

Asignacion de recursos propios para la administracion de riesgos;

Politicas y procedimientos de control y contencion del riesgo;

Plan de recuperacion;

Politicas y procedimientos de revision y ajustes de la administracion de riesgos;
Divulgacion de la administracion de riesgos.
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* Es Abogado egresado del Tecnologico de
Monterrey y tiene una Maestria en
Derecho Internacional por la Universidad
de Arizona. Es Doctor Honoris Causa.
Cuenta con 24 de anos de trayectoria
como especialista en derecho de las
tecnologias de la informacion, privacidad y
propiedad intelectual.

 Es Presidente fundador de la Academia
Mexicana de Derecho Informatico vy
Coordinador del Comité de Derecho de las
TIC y Datos Personales de la Asociacion
Nacional de Abogados de Empresa,
Colegio de Abogados (ANADE).

www.amdi.org.mx &ii ) AMDImx 18

e Ha recibido 18 reconocimientos

ACADEMIA
MEXICANA DE
DERECHO
INFORMATICO

(nacionales e internacionales)
debido a su desempefio profesional

su contribucion al crecimiento de
a industria de Internet en México.

* Ha sido invitado a impartir mas de

450 conferencias y cursos en

programas profesionales y
académicos de Brasil, Canada,
Colombia, Costa Rica, Ecuador
Espafa, Estados Unidos,

Guatemala, Italia, Panama, México
y Asia.

* Es profesor del ITESM, Universidad

Panamericana, INFOTEC y UDLAP.
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